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WISS2016採録判定時のコメント

採録区分：ロング採録
判断理由：

「時刻Xになったら処理Yを実行する」という、時系列メディアの再生時刻をトリガにしたイ
ベントドリブンなアプリケーション開発を容易にする提案です。字幕用テキストフォーマット
の拡張による JavaScript記述方式、QRコードを用いたデバイス認証を含むサーバ・クライア
ント型実行環境に加え、ユースケースシナリオ等が評価され、ロング採録となりました。一方
で、ターゲットユーザが不明確なことや、セキュリティ面での議論が表層的である点などに改
善の余地があります。

レビューサマリ：

全体の構成：
時刻に関するイベントリスナを容易に書けるような Domain-Specific Languageおよびそれを実現するフレーム
ワークの提案である。既存の字幕用テキストフォーマットを拡張してプログラミング言語を埋め込み可能とした。
さらに、そのための実行環境を実装し、さまざまなユースケースシナリオを示した。

評価すべき点：
着眼点、ユースケースシナリオが面白く、説得的である。プロトタイプレベルとはいえ、QRコードを利用した認
証や実デバイスを操作するためのシステム構成などよく練られている。

改良に向けたコメント等：

・ターゲットユーザがはっきり示されていない
誰が srt.jsを使ったコンテンツを制作できるのかがはっきり書かれていない。関連研究の章で「エンドユーザ・プ
ログラマが気軽に開発できるフレームワーク」と書かれているが、エンドユーザの定義があいまいである。
JavaScriptのプログラミングさえできれば、srt.js形式を学ぶのは難しくはなさそうだが、それだけでよいのか？
4章のユースケースシナリオは、JavaScript初心者の映像作家でも作れるものなのか？ そうでないなら、どう設
計してどう構築するのか？ 支援の方法はあるのか？ このような議論が深まっていれば、同様のシステムを構築す
る際の参考になるだろう。

・セキュリティに関する議論が表層的である
eval()が危険であるから evel()を使う、と書いてあるが、そもそもなぜ危険なのかを示すべきである。それによっ
てはじめて、どう回避できるのかが議論できる。
なお、査読者からは、JavaScriptのインタプリタをサンドボックスに入れる、JavaScriptではない簡易スクリプト
言語を利用する、といった回避策が指摘されている。

本論文に対する各査読者の詳しいコメントは以下のページを参照のこと：
http://www.wiss.org/WISS2016Proceedings/oral/12.html

＊本ページは論文本体ではありません
【srt.js: 映像コンテンツへの IoT指向拡張プログラム埋め込みフレームワーク】


