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ϙέϨϙ GO: ϫϯϚϯϥΠϒϨϙʔτγεςϜ

 Ղ ∗ɹɹদଜ ฏߞ †ɹɹଜ ཅࡊ ‡

֓ཁ. ຊڀݚͰɼ̍ਓͰͷϥΠϒதࣜܗܧͷϨϙʔτΛࢧԉ͢ΔγεςϜʮϙέϨϙ GOʯΛఏҊ͢
ΔɽϥΠϒதܧετϦʔϛϯάαʔϏεͷීٴʹ͍ɼͩΕ͕ࣗͷڵຯɾؔ৺ɼͷճΓͷग़དྷࣄΛ์
ૹͰ͖ΔΑ͏ʹͳͬͨɽ̍ਓͰͷϥΠϒதࣜܗܧͷϨϙʔτʹ͓͍ͯɼࡱӨޙʹฤू͕Ͱ͖ͳ͍͜ͱɼ
ଟ͘ͷۀ࡞Λಉ͜͏ߦʹ࣌ͱ͕ٻΊΒΕΔͨΊɼ์ૹͷ࣭ͷԼɼݶΒΕͨใͷୡͱ͍ͬͨΛ
Ҿ͖͢͜ىՄੑ͕͋Δɽ͜ΕΒͷΛղܾ͢ΔͨΊʹɼใґଘੑͷݱ͍ߴͰϥΠϒϨϙʔτΛԁ
Λ࣮ͨ͠γεςϜΛ։ൃͨ͠ɽػΊΔͨΊͷ͢͢ʹ

1 ͡Ίʹ

ଟ͘ͷςϨϏہΦϯϥΠϯχϡʔεαΠτʹ͓
͍ͯɼSolo Videojournalismͱ͍ΘΕΔɼࡱӨʢө
૾ɾԻͷऔಘ͓Αͼর໌ͷ੍ޚΛؚΉʣɼφϨʔ
γϣϯɼฤूͳͲΛ 1ਓͰ͢ߦΔऔࡐख๏͕Ұൠ
తʹͳ͖͍ͬͯͯΔɽ͜ΕࡐػͷখܕɾଟػԽ
ͱ͍ͬͨϋʔυΣΞͷਐԽ͞Δ͜ͱͳ͕Βɼ
ৗΛଟ༷ͳࢹ͔ΒΓऔΔ͜ͱͷࣾձతཁɼ
ςϨϏہʹ͓͚Δίετ͕ݮഎܠʹ͋Δ [1]ɽSolo
Videojournalismʹ͓͍ͯɼࡱӨɾฤूͳͲΛҰ
ਓͰ͜͏ߦͱ͕ٻΊΒΕΔ͕ɼ͜Εʹ͍ߴεΩϧ
ΊΒΕΔٻ͕ [2]ɽSolo Videojounalismʹ͍ͭͯɼ
δϟʔφϦετͷෛ୲͕࡞ͷ࣭৴པੑͷԼ
͍ͤͯ͞ΔͱMassineoओு͍ͯ͠Δ [3]ɽ

ϏσΦΛ༻͍ͨऔࡐͱͦͷ์ૹίϚʔγϟϧͳ
ྖҬ͚ͩͰͳ͘ɼҰൠͷਓʑʹ͕ΓΛ͍ͯͤݟ
ΔɽಛʹϥΠϒετϦʔϛϯά์ૹͷൃలஶ͘͠ɼ
UstreamYoutube LiveͷϥΠϒதܧετϦʔ
ϛϯάαʔϏεͷීٴʹ͍ɼͩΕ͕ࣗͷڵຯɾ
ؔ৺ɼͷճΓͷग़དྷࣄΛ์ૹͰ͖ΔΑ͏ʹͳͬͯ
͖͍ͯΔɽΞϚνϡΞͷΈͳΒͣςϨϏ์ૹہʹ͓
͍ͯΠϯλʔωοτ์ૹͱͷ༥߹͕ਐΈɼ͜ͷΑ
͏ͳϥΠϒࣜܗͷ์ૹίϯςϯπޙࠓ·͢·͢૿
͍͑ͯ͘ͱ༧Ͱ͖Δɽຊจʹ͓͍ͯɼϥΠϒத
ͷVideojournalismͷ͜ͱΛϥΠϒϨϙʔτࣜܗܧ
ͱݺশ͢ΔɽϥΠϒϨϙʔτʹ͓͍ͯɼϨϙʔλ
ಉ࣌ʹଟ͘ͷۀ࡞ΛߦΘͳ͚ΕͳΒͣɼϦΞϧλ
ΠϜʹ์ૹ͞ΕΔͨΊɼࡱӨޙʹฤूͰ͖ͳ͍ɽ͜
ͷͨΊϨϙʔλʹଟ͘ͷෛ୲Λ͍ڧΔɽ͜ͷΑ͏ͳ
Ϩϙʔλʹ͔͔Δෛ୲ɼ์ૹͷ࣭ͷԼɼݶ
ఆతͳใ͔͠ୡͰ͖ͳ͍ͱ͍ͬͨΛҾ͖ى
͜͢Մੑ͕͋Δɽ

ͦ͜ͰຊڀݚͰɼ͜ΕΒͷΛղܾ͢ΔͨΊ
ʹɼ1ਓͰͷϥΠϒϨϙʔτΛࢧԉ͢ΔγεςϜʮϙ
έϨϙ GOʯͷߏஙΛతͱ͢Δɽ
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2 ؔ࿈ڀݚ
2.1 ԉࢧӨࡱ
తͳऔΓߦԉʹ͜Ε·Ͱ͍͔ͭ͘ͷઌࢧӨͷࡱ

Έ͕͋ΔɽEngströmΒԻָϥΠϒͷࡱӨڥ
ʹ͓͍ͯɼΧϝϥͷҐஔΛਪન͢ΔػΛத৺ͱ͠
ԉγεςϜΛఏҊ͍ͯ͠Δࢧͨ [4]ɽ͜ͷγεςϜ
ͰɼԻָͷϥΠϒձʹ͍ΔࡱӨऀͨͪͷө૾Λ
ϛΩγϯά͢Δ͜ͱʹΑͬͯVideo Jockeyө૾Λ
Γग़͢͜ͱΛతͱ͍ͯ͠Δɽ࡞ʹௐతڠ
SchofieldΒࢀՃܕͷϏσΦࡱӨ͓ΑͼฤूΛࢧ

ԉ͢ΔϓϩδΣΫτBootlegger[5]ΛఏҊͨ͠ɽ͜ ͷ
ϓϩδΣΫτʹ͓͍ͯɼBootlegͱ͍ΘΕΔϑΝ
ϯʹΑͬͯࡱӨ͞ΕΔԻָϥΠϒͳͲͷө૾࡞
ʢҧ๏ͷ߹͋Δʣͷ੍࡞ΛϥΠϒࢀՃ͢ΔҰ
ͭͷಈػͱͯ͠ఏ͠ڙɼࢀՃऀ͕ڠௐ͍ͯ͠ߴ࣭
ͷ Bootleg Λ੍͢࡞Δ͜ͱΛతͱ͍ͯ͠Δɽγ
εςϜ͕ࡱӨͷςϯϓϨʔτࡱӨλΠϛϯάΛఏ
ӨࡱӨٕ๏Λख़͍ͯ͠ͳ͍ࡱΔ͜ͱʹΑͬͯ͢ڙ
ऀಉڠ͕࢜ௐ͍ͯ͠ߴ࣭ͷө૾੍࡞Λࢧԉ͢Δɽ
MitaraiΒ [6]ɼॳ৺ऀͷϏσΦࡱӨɼಛʹɼײ
ͷදݱΛ͑ΔͨΊͷࢧԉγεςϜΛఏҊ͍ͯ͠Δɽ
ຊڀݚͰɺҰਓͰͷϥΠϒϨϙʔτʹযΛఆ

Ίɺݱͷঢ়گͷมԽʹॊೈʹରԠ͠ͳ͕ΒࡱӨɾ
ฤूΛ͏ߦϚϧνλεΫۀ࡞Λࢧԉ͢ΔͨΊͷઃܭ
ͱɺͦΕΛ࣮ͨ͠γεςϜΛఏҊ͢Δ

2.2 ϩϘοτʹΑΔࡱӨ
ΣΞϥϒϧϩϘοτɼUAVͳͲϩϘοτʹ

ΑͬͯϏσΦࡱӨΛ͏͓ߦͱ͢ΔࢼΈ͕͋ΔɽMat-
sumotoΒ Journalist Robot[7]ͱ͍ΘΕΔɼΧ
ϝϥͱεϐʔΧʔ͓ΑͼҠಈߏػΛඋ͑ͨϩϘοτ
͕ͷճΓͷχϡʔεΛࣗಈతʹऔ͠ࡐɼੵ͢Δ
γεςϜΛఏҊ͍ͯ͠Δɽ͜Ε Solo Journalism
ͳΒ͵ Zero JournalismͷҰఏҊͰ͋Δ͕ɼ࣮
ղܾ͠ͳ͚ΕͳΒͳ͍ଟ͘ͷ͕͚ͯʹݱ
Δɽ͍ͯͬ
ΑΓ࣮ࡍతͳྫͰByersΒʹΑΔϩϘοτʹΑ

ΔࣸਅࡱӨͷࢼΈ [8]͕͋Δɽ͜Εɼ༧Ίઃఆ͞
ΕͨߏਤΛͱʹɼϩϘοτ͕దͳࣸਅΛࣗಈత
ਤΛςϯϓϨʔτߏӨ͢Δͱ͍͏ͷͰ͋Δɽࡱʹ
Խͯ͠ɼͦΕΛͱʹࡱӨ͠Α͏ͱ͢ΔࢼΈ [5]ɼ
Bootlegger Ͱ࠾༻͞Ε͓ͯΓɼϩϘοτʹΑΔ
-తͰ͋ΔɽKashi࣮ݱʹ͓͍ͯΑΓ؍ԉͱ͍͏ࢧ
wabaraΒTEROOS[9]ͱ͍ΘΕΔݞΓܕϩϘ
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ਤ 1. Fast Forwardηογϣϯʹͯෳਓͷελοϑ
ͰϥΠϒϨϙʔτ͍ͯ͠Δ༷ࢠ

οτΛఏҊ͍ͯ͠Δɽ͜Εɼԕִͷૢྗڠ͕ऀ࡞
ऀͷݞΛआΓͯҠಈ͓ΑͼίϛϡχέʔγϣϯΛਤ
ΔҰछͷςϨϓϨθϯεϩϘοτͰ͋Δ͕ɼ͜ͷΑ
͏ͳΈΛ༻͍Δ͜ͱͰςϨϓϨθϯεͱͯ͠ͷ
Journalist RobotͷՄੑΛ͑ߟΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ
Higuchi Β Flying Eyes[10] ͱ͍ΘΕΔ UAV

Λར༻ͨࣗ͠༝ࢹө૾ίϯςϯπΛࡱӨ͢ΔͨΊ
ͷγεςϜΛఏҊ͍ͯ͠Δɽ͜ͷγεςϜࣗࡱ
ӨͱΧϝϥϫʔΫࣔࢦͷͨΊͷUIΛඋ͍͑ͯΔɽΧ
ϝϥϫʔΫͷࣗಈԽʹ͍ͭͯϥΠϒϨϙʔτࢧԉ
ʹ͓͚ΔҰͭͷՄੑͱྀ͍ͯͨ͠͠ߟɽ

3 ઃܭ
ఏҊγεςϜͷయܕతͳར༻γʔϯͰ͋Δݟຊࢢɾ

లࣔձΛྫʹϥΠϒϨϙʔτͷಛੑʹ͍ͭͯͯ͑ߟ
ΈΔɽࢹௌऀʹݟຊࢢలࣔձͷ༷ࢠΛ͑ΔͨΊ
ʹɼϨϙʔλձશମͷงғؾΛઆ໌ͨ͠Γɼଟ
͋Δϒʔεͷ͍͔ͭ͘Λ๚͠లࣔऀΛऔͨ͠ࡐ
Γ͢Δɽ͜ͷϥΠϒϨϙʔτʹ͓͍ͯԼهͷΑ͏
ʹɼෳͷඃࣸମɾԻݯͷࡱӨʢ1.–4.ʣɼর໌ͷ੍
ʢ5.ʣɼө૾ͷΓସ͑ʢεΠονϯάʣɾςϩοޚ
ϓɾBGMɾޮՌԻͷૠೖը໘ͷϨΠΞτมߋ
ͱ͍ͬͨฤूʢ6.–8.ʣɼऔͦࡐͷͷΛԁʹਐΊ
ΔͨΊͷࢧԉʢ9.ʣɼ৴ʢ10.ʣ͕ඞཁʹͳΔɽ

1. ձશମͷ༷ࢠงғؾͳͲΛઆ໌͢ΔϨϙʔ
λࣗͷࡱӨ

2. ϒʔεͷలࣔऀʹΠϯλϏϡ͢ΔͨΊʹɼల
ࣔऀͷࡱӨ

3. లࣔϙελͳͲͷࡱӨ

4. లࣔΛମ͍ͯ͠ݧΔདྷऀ͋Δ͍Ϩϙʔ
λࣗͷࡱӨ

5. ҉͍ॴʹ͓͍ͯࡱӨͰ͖ΔΑ͏ɼݱΛ໌
Δ͘͢ΔͨΊͷর໌

6. Λཧղ͘͢͢͠ΔͨΊͷςϩοگௌऀ͕ঢ়ࢹ
ϓͷૠೖ

7. ͷΠϝʔݱΛΓ্͛ͨΓɼؾͷงғݱ
δΛ༠ಋ͢ΔͨΊͷ BGMɾޮՌԻͷૠೖ

ਤ 2. ॳظϓϩτλΠϓͱ 4൪ͷϓϩτλΠϓ

8. (1)-(4)ΛΓସ͑ͨΓɼಉ࣌ʹදࣔ͢ΔͳͲ
ը໘ϨΠΞτͷΓସ͑

9. औ͕ࡐεϜʔζʹਐ͢ߦΔΑ͏ʹλΠϜΩʔ
ϓϓϩϯϓτͷఏࣔ

10. ฤूࡁө૾ίϯςϯπͷ৴

ϥΠϒϨϙʔτʹ͓͍ͯɼϨϙʔλ࣌ʑࠁʑͱ
มԽ͢Δঢ়گʹॊೈʹରԠʢঢ়گґଘੑʣ͠ɼෳ
ͳ͚ΕͳΒͳ͍ʢϚϧνλε͠ߦʹ࣌Λಉۀ
ΫੑʣͨΊɼਤ 1ʹࣔ͢Α͏ʹɼҰൠతʹෳਓͷ
ελοϑ͕νʔϜΛΜͰऔ͢ࡐΔɽຊڀݚͰɼ
ใػցٕज़Λ׆༻͢Δ͜ͱͰɼ1ਓͰ͋ͬͯෳ
ਓͰऔ͍ͯ͠ࡐΔ߹ͱಉͷ࣭ͷίϯςϯπ
Λ੍࡞Ͱ͖Δ͜ͱΛ͍ͯ͠ࢦΔɽఏҊγεςϜΛ
Ҏ֎ʹɼ݁ࠗࢢຊݟͰ͖Δ໘ɼలࣔձɾ༺׆
ࣜɾ߹ίϯͳͲͷ֤छύʔςΟɼཧཱྀߦɼतࢀۀ
ΒΕ͑ߟɼϏδωεϛʔςΟϯάɼӡಈձͳͲ͕؍
Δɽ·ͨɼఏҊγεςϜΛར༻͢ΔϢʔβɼఏҊ
γεςϜΛར༻͢ΔϢʔβɼߍߴେֶͷөը෦
Ͱө૾ΛࡱӨ͍ͯ͠ΔηϛϓϩϑΣογϣφϧͳΧ
ϝϥϚϯɼϓϩϑΣογϣφϧͳΧϝϥϚϯ͚ͩͰ
ͳ͘ɼϗʔϜϏσΦͷࡱӨͳͲΞϚνϡΞΧϝϥ
ϚϯΛఆ͍ͯ͠Δɽ

3.1 ࣮ӡ༻
චऀΒ͜Ε·Ͱ 4Ҏ্ʹΘͨͬͯɼֶձͷσ

Ϟൃදʹ͓͚ΔFast ForwardηογϣϯΛରʹɼ
ϥΠϒϨϙʔτΛ࣮͖ͨͯ͠ࢪɽHCIܥͷֶձʹ͓
͍ͯҰൠతʹͳ͍ͬͯΔ Fast Forwardηογϣ
ϯɼଟ͘ͷൃද͕͋ΔσϞɾϙελൃදΛ၆ᛌ
͢ΔతͰߦΘΕΔɽͦͷଟ͘ɼൃදऀ͕ 1ఔ
ͷؒొஃ͠ɼൃදͷ֓ཁΛઆ໌͢ΔͷͰ͋Δɽ
͜͜Ͱͷଟ͘ͷ߹ɼϓϩτλΠϓͳͲͷ
σϞૉࡐΛొஃൃදʹ͓͍ͯઆ໌Ͱ͖ͳ͍Ͱ͋Δɽ
զʑɼ͜ͷ Fast ForwardηογϣϯΛΑΓྑ͍
ͷʹ͢Δ͘ɼσϞൃදͷϒʔεͱొஃൃදͷձ
ΛϏσΦத͢ܧΔࢼΈΛ͍ͯͬߦΔɽ͜͜Ͱɼ
Ϩϙʔλ͕σϞൃදͷϒʔεʹग़͖ɼൃදऀͷઆ
໌ͱσϞɼ߹ʹΑͬͯମײϨϙʔτΛ͜͏ߦͱ
ͰɼΑΓޮՌతʹσϞɾϙελൃදΛհ͢Δɽ͜ͷ
ϏσΦதܧͷߦࢼॳਤ 1ͷΑ͏ʹΫϧʔʹΑΔ
ͷͰ͋ͬͨɽ͜ͷߦࢼֶձͷࢀՃऀ͔ΒධΛ
ಘͨͷͷɼϨϙʔλɼΧϝϥϚϯɼσΟϨΫλʔɼ
র໌ɼԻͱ͍ͬͨଟ͘ͷελοϑ͔Βߏ͞Εͯ
͍ͨͨΊɼֶձΛӡӦ͢ΔελοϑͷਓతݯࢿΛফ
අͯ͠͠·͏͕͋ͬͨɽ
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ͦͷͨΊɼզʑ 2014͔ΒҰਓͷϨϙʔλ͕
ͷͯ͢Λ୲͢Δͱ͍͏ϫϯϚϯϥΠϒϨه্
ϙʔτΛࢧԉ͢ΔͨΊͷγεςϜ։ൃΛ͖ͨͯͬߦɽ
զʑ CHI Ubicomp/ISWCͱ͍ͬͨࡍࠃձٞ
ͱࠃձٞʹ͓͍ͯɼ͓Αͦ 3ϲ݄ʹҰճͷϖʔε
Ͱ 2014 12݄͔Βɼ2015 12݄·Ͱ 5ճͷ࣮ӡ
༻Λ࣮͠ࢪɼ࣮ӡ༻͔ΒಘΒΕͨΛվળ͖ͯ͠
ͨɽ͜ͷӡ༻ 1ճ͋ͨΓ͓Αͦ 60ఔɼ߹ܭ
390ɼ350݅ͷσϞɾϙελൃදΛऔͨ͠ࡐɽ͜
ΕΒ 5ճͷ࣮ӡ༻Λ௨ͯ͠ɺҎԼͷγεςϜͷઃܭ
Λಋग़ͨ͠ɽࢦ

3.2 γεςϜཁ݅
Ϩϙʔλ࣌ʑࠁʑͱมԽ͢ΔࡱӨݱʹ͓͍ͯ

ঢ়گΛஅ͢Δɽ·ͨɼͱ͖ʹఆ֎ͷΞΫγσ
ϯτʹରԠ͠ͳ͚ΕͳΒͳ͍ɽ͜ΕΒΛྀ͠ߟ
ͯɼγεςϜ͕ఏ͢ڙΔ͞·͟·ͳػΛɼར༻͢
Δ͔Ͳ͏͔ଈ࠲ʹஅ͠ɼత֬ͳλΠϛϯάͰɼద
ʹૢ͢࡞Δඞཁ͕͋ΔɽҰํɼϨϙʔλͷϦιʔ
εݶΒΕ͓ͯΓɼঢ়گґଘੑͷݱ͍ߴͰɼϚϧ
νλεΫΛԁ͢ࢪ࣮ʹΔͨΊʹɼ࣍ͷ 5ͭʹண
ͯ͠γεςϜΛઃ͢ܭΔɽ

ͷύϥϝʔλͷࣗಈઃఆ۩ثӨࡱ
ྫ͑ɼর໌Λরࣹ͢Δ͖ɼࡱӨ͍ͯ͠Δϝ

ΠϯΧϝϥ͕ͲͷඃࣸମΛࡱӨ͍ͯ͠Δ͔Ͱܾ·Δɽ
র໌ͷޫྔपғͷ໌Δ͔͞ΒɼϚΠΫͷײ
ऀͷྔ͔Βܾ·Δɽ͜ͷΑ͏ʹ ɼࡱӨث۩ࡱӨ
ͷಛΛϧʔϧԽ͢Δ͜ͱͰɼࡱӨث۩ͷύϥϝʔ
λΛࣗಈతʹઃఆͰ͖Δɽ͜ΕʹΑΓɼϨϙʔλͷ
Ͱ͖ΔɽݮෛՙΛܰ࡞ૢ

൪ςϯϓϨʔτͷར༻
൪ʹɼΠϯτϩɾࢹௌऀʹ͍͑ͨ۩ମతͳ

༰ɾΤϯσΟϯάͱ͍ͬͨΑ͏ʹߏ͕͋Γɼ֤
దͳը໘ϨΠΞτɾBGMɾ࠷͍͓ͯʹཁૉߏ
༻͢ΔΧϝϥͳͲ͕ܾ·͍ͬͯΔ߹͕͋Δɽ·ͨɼ
൪໊ग़ԋऀ໊ͳͲ൪શൠʹ͓͍ͯςϩοϓͱ
ͯ͠ૠೖ͢Δใ͋Δɽ͜ΕΒΛςϯϓϨʔτͱ
ͯ͠༻ҙ͓͖ͯ͠ɼࣄલʹγεςϜʹใΛೖྗ͠
͓ͯ͘͜ͱͰɼΠϯτϩΤϯσΟϯάʹભҠͨ͠
ͱ͖ʹ࠷దͳը໘ϨΠΞτɾςϩοϓɾBGMΛϫ
ϯϘλϯͰݺͼग़ͤΔɽ͜ͷΑ͏ʹ֤छػΛύο
έʔδԽ͠·ͱΊ੍ͯޚͰ͖ΕɼϨϙʔλͷૢ࡞
ෛՙͷܰݮʹͭͳ͕Δɽ·ͨɼϨϙʔλࣗͰλΠ
ϛϯάΛૢ࡞Ͱ͖ΔΑ͏ʹ͓͚ͯ͠ɼྫ֎తͳঢ়
ॊೈʹରԠͰ͖Δɽʹگ

Ϩϙʔλͷࢧ͖ͮؾԉ
Өதͷө૾ͳࡱϚΠΫͷྔϨϕϧɼؒ࣌աܦ

ͲͷࡱӨঢ়گɼϨϙʔλ͕࣍ʹ͖͢ߦಈΛ؍
తʹఏࣔ͢Δ͜ͱͰɼϨϙʔλͷߟࢥɾஅɾߦಈ
ΛิॿͰ͖Δɽ

पғͷྗڠ
ϨϙʔτΛԁʹਐΊΔͨΊʹपғʢΠϯλϏϡ

Πɾݱʹ͍ΔҰൠਓʣͷྗڠॏཁͰ͋Δɽྫ͑
ɼϥΠϒϨϙʔτʹ͓͍ͯΧϝϥϫʔΫίϯς
ϯπͷ࣭ʹେ͖͘Ө͢ڹΔɽ·ͨɼ͞·͟·ͳཁ
ૉ͕ෳࡶʹབྷΈ߹͍ͬͯΔͨΊɼͲͷඃࣸମΛͲͷ

LED

IRLED

IR

LED

LED

RoboLigh!ng

LED

VSS

VSK

PC

[from PC]

LED

[to PC]

[from PC]

ਤ 3. γεςϜߏ

Α͏ͳΞϯάϧ͓ΑͼζʔϛϯάͰࡱӨ͢Δ͔ɼ
γεςϜ͕ࣗಈతʹܾΊΔ͜ͱ͍͠ɽϨϙʔλ
͕ΧϝϥϫʔΫΛΠϝʔδ͠ΧϝϥΛૢ͢࡞Δ͚ͩ
Ͱͳ͘ɼΠϯλϏϡΠʹࡱӨதͷө૾Λ֬ೝͯ͠
Β͍ɼΠϯλϏϡΠ͕ࣗదͳߦಈΛ͑ߟɾஅ
Ͱ͖ΔΑ͏ͳࣗ༝Λఏ͢ڙΔ͜ͱͰɼϨϙʔλͷ
ෛՙΛܰݮͰ͖ΔɽಛʹɼݟຊࢢలࣔձͰɼϨ
ϙʔλΑΓΠϯλϏϡΠͷํ͕లࣔʹ͍ͭͯਂ
͘ཧղ͓ͯ͠Γɼࢹௌऀʹಧ͚͍ͨө૾ͷ۩ମతͳ
ΠϝʔδΛ͍ͬͯΔ߹͕͋ΔɽطଘͷࡱӨݱ
ͰϓϩϑΣογϣφϧͳΧϝϥϚϯ͕ΠϯλϏϡ
Πͷಈ͖Λ૾͠ͳ͕ΒΧϝϥΛ੍͢ޚΔ͕ɼఏҊ
γεςϜΛར༻͢ΔϨϙʔλΧϝϥϫʔΫʹ͍ͭ
ͯಛผͳ͕ࣝ͋Δͱ͍͕͍ͨݴɽ͕ͨͬͯ͠ɼ
ΧϝϥϫʔΫͷओಋݖΛΠϯλϏϡΠʹॊೈʹͤ
ΒΕΔΑ͏ʹ͢Δ͜ͱɼߴ࣭ͳө૾ΛࡱӨ͢Δ
1ͭͷํ๏ͱ͍͑Δɽ
·ͨɼݱʹࡱӨʹؔͳ͍ਓʑ͕͍Δ߹͕

ଟ͍ɽ͜ͷͱ͖ɼϥΠϒϨϙʔτதͰ͋Δ͜ͱΛप
ғʹ໌ࣔతʹΒͤΔ͜ͱͰɼࡱӨΛअຐ͠ͳ͍ͳ
ͲͷྀΛظͰ͖Δɽ

ସίϯςϯπͷࠩସ
ϥΠϒϨϙʔτதʹఆ֎ͷΞΫγσϯτ͕ੜ͡

Δͱ͖͕͋Δɽ͜ͷղܾํ๏ͱͯ͠ɼ੍ࡁ࡞ͷδϯ
άϧಈըPVͷ࠶ੜɼͦͷͰ੩ࢭըΛࡱӨͯ͠
Λͭͳ͙ͳͲ͕͑ߟΒΕΔɽҰ࣌తʹସίϯς
ϯπʹࠩ͠ସ͑Δ͜ͱͰɼτϥϒϧΛະવʹ͗ɼ
ͳ͘ϥΠϒϨϙʔτΛଓ͚ΒΕΔɽײௌऀʹҧࢹ

3.3 γεςϜߏ
ఏҊγεςϜͷγεςϜߏΛਤ 3ʹࣔ͢ɽఏҊ

γεςϜɼΧϝϥϚΠΫͰੜ͞ΕΔө૾Ի
ใΛೖྗͱ͢Δɽ·ͨɼΧϝϥө૾ͷϒϨΛܰݮ
͢ΔͨΊͷՃηϯαใɼγεςϜ͕ఏ͢ڙ
Δ֤छػΛબ͢ΔͨΊͷϘλϯͷૢ࡞ใೖ
ྗͱ͢Δɽ͞Βʹɼग़ྗσόΠεͱͯ͠ɼΠϯλ
ϏϡΠϨϙʔλʹࡱӨঢ়گΛ֮ࢹతʹϑΟʔυόο
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ද 1. ֤εΠονʹׂΓͯΒΕͨػ
ػ

VSS PinPϞʔυͷΓସ͑
ςϩοϓૹΓ
ςϩοϓ͠

VSK H and HϞʔυͷΓସ͑
શը໘ϞʔυͷΓସ͑
खݩϥΠτͷOn/Off
಄্ϥΠτͷOn/Off

Ϋ͢ΔͨΊͷσΟεϓϨΠɼর໌ޮՌ͓ΑͼࠂܯΠ
ϯδέʔλ༻LEDɼর໌ͷ͢ޚ੍͖ΔͨΊͷϞʔ
λ͕͋ΔɽγεςϜओʹ࣍ͷ 3ͭͷ෦Ґ͔Βߏ
͞ΕΔɽ

• Video-Shooting Stick(VSS)ɿӈखͰ࣋͞
ΕΔҰ͕٭͞ࡌΕͨࡱӨϞδϡʔϧ

• Video-Shooting Knuckle(VSK)ࠨɿ खͰ࣋
͞ΕΔࡱӨάϩʔϒ

• RoBot Lighting (RBL)ɿ಄෦ۙʹ͋Δ
ϩϘοτর໌

ҎԼɼͦΕͧΕʹ͍ͭͯઆ໌͢Δɽ

Video-Shooting Stick (VSS)
VSSͷᝑମํମͰ͋ΓɼࡱӨ༻ΧϝϥɾԻ

औಘ༻ϚΠΫɾࡱӨঢ়֬گೝ༻σΟεϓϨΠɾর໌͕ɼ
ᝑମͷ྆໘ʹ͞ࡌΕ͍ͯΔɽ·ͨɼϨϙʔλଆͷ
໘ʹɼද 1ʹࣔ͢Α͏ʹΧϝϥϫʔΫςϩοϓ
ͳͲΛΓସ͑ΔͨΊͷૢ࡞Ϙλϯ͕͞ࡌΕ͍ͯ
Δɽ͞ΒʹɼVSSᝑମͷ্໘ʹɼޙड़͢Δ RBL
ͷ͖Λ੍͢ޚΔͨΊͷর໌༻֎ઢΧϝϥ͕ࡌ
͞Ε͍ͯΔɽՃ͑ͯɼVSSͷఈ໘ʹ҆ఆੜΛ֬อ
͢ΔͨΊͷҰ͕٭औΓ͚ΒΕ͍ͯΔɽ
ॳظϓϩτλΠϓͷࡱӨ༻ΧϝϥɼΠϯλϏϡ

ΠΛࡱӨ͢ΔͨΊʹ 1͚͍ͩͨͯ͠ࡌɽ͔͠͠
Ҡಈ͠ͳ͕ΒϨϙʔτ͢ΔࡍʹҰ࣌తʹϨϙʔλ
ͷإΛө͢͜ͱ͕ඞཁʹͳΔɽ͜ͷͨΊɼϨϙʔλ
ΛࡱӨ͢ΔͨΊͷΧϝϥͷඞཁੑΛൃ͠ݟɼࡱӨ༻
ΧϝϥΠϯλϏϡΠ͓ΑͼϨϙʔλΛͦΕͧΕࡱ
Ө͢ΔͨΊʹ 2͢ࡌΔ͜ͱʹ͢Δɽ
ߦӨ༻ΧϝϥͷύϯɾνϧτɾζʔϜखಈͰࡱ

͍ɼ۩ମతʹɼඃࣸମʹରͯ͠ VSSΛཧతʹ
͚ۙͮͨΓԕ͚ͨ͟ΓɼVSSͦͷͷͷ͖Λมߋ
ͨ͠Γ͢Δ͜ͱͰ࣮͢ݱΔɽՄಈࣜͷPTZʢύϯɾ
νϧτɾζʔϜʣΧϝϥΛར༻͠खݩͷίϯτϩʔ
ϥͰύϯɾνϧτɾζʔϜΛૢ͢࡞Δํ๏͑ߟΒ
ΕΔ͕ɼࠨӈͷख VSS VSKΛ࣋͢Δඞཁ
͕͋ΓɼࢦʹΑΔεΠονྨͷෳࡶͳૢ࡞ࠔͰ
͋ΔͨΊɼ੍ͷऑ͍खटɾɾݞΛੵۃతʹར༻
͢Δ͜ͱʹͨ͠ɽ͜ΕɼVSKʹ͓͍ͯಉ༷Ͱ
͋Δɽ·ͨɼVSSʹҰ͕٭औΓ͚ΒΕ͍ͯΔͨ
ΊɼVSKͱൺֱ͍ͯ҆͠ߴఆੑΛ͕ͭɼඃࣸମ
ͷۙ͘ʹΧϝϥΛͯͤدʮدΓͷө૾ʯΛࡱӨ͢Δ
͜ͱ͍͠ɽ͕ͨͬͯ͠ɼVSSΠϯλϏϡΠͷ
શόετγϣοτͱ͍ͬͨΑ͏ʹʮҾ͖ͷө૾ʯ
ɼ҆ఆੑ͕ٻΊΒΕΔϙελͷࡱӨͳͲʹ͍ͯ

ਤ 4. ϓϩτλΠϓγεςϜ

͍ΔɽԻऔಘ༻ϚΠΫඃࣸମϨϙʔλͷԻ
Λऔಘ͢ΔͨΊʹΘΕΔɽ·ͨɼর໌ɼRBLͷ
ิॿతͳׂͱͯ͠ར༻͞ΕΔɽRBLࡱӨݱ
શମΛরΒͨ͢Ίʹར༻͞ΕΔɽRBL ͷޫΛVSS
ͷᝑମ͕ःͬͯ͠·͏߹ʹ VSSͷর໌Λར༻͠
ͨΓɼϨϙʔλࣗͷإʹRBL ͷޫ͕͋ͨΒͳ
͍ͨΊɼ҉͍ݱͰϨϙʔλΛࡱӨ͢Δ߹ʹར༻
͢Δɽ͜Εʹؔͯ͠ɼաڈͷ࣮ӡ༻ͰಘΒΕͨ
ͱͯ֬͠ೝ͍ͯ͠Δɽ
ͷ͚ࠜʹઃஔ͞Ε͍ͯΔɽ͜٭ϘλϯҰ࡞ૢ

͜ʹஔ͢Δ͜ͱͰɼϨϙʔλҰ٭ΛѲΓͳ͕Β
ࢦͰϘλϯΛૢ࡞Ͱ͖Δͱಉ࣌ʹɼϘλϯૢ࣌࡞
ʹ VSSશମ͕༳Εͯ͠·͍Χϝϥө૾͕ͿΕΔ͜
ͱ͛Δɽͳ͓ɼࡱӨঢ়֬گೝ༻σΟεϓϨΠ͓
Αͼর໌༻֎ઢΧϝϥͷৄࡉޙड़͢Δɽ

Video-Shooting Knuckle (VSK)
VSKਤ 4ʹࣔ͢Α͏ʹϝϦέϯαοΫܕͷΠ

ϯλϑΣʔεͰ͋Δɽ͜ͷΑ͏ͳ UIσβΠϯʹ͢
Δ͜ͱͰɼ VSKͦͷͷΛ࣋Ͱ͖Δͱಉ࣌ʹɼ
͘͢ͳΔɽ͠࡞ͳΓɼϘλϯΛૢ͘ߴͷࣗ༝͕ࢦ
VSKʹɼඃࣸମࡱӨ༻ΧϝϥɾՃηϯαɾϚ
ΠΫɾর໌ɾૢ࡞Ϙλϯ͕͞ࡌΕ͍ͯΔɽVSKͷ
࣋ঢ়ଶ 2௨Γʢਫฏ͋Δ͍ਨʣଘ͢ࡏΔɽ
VSKΛ࣌࣋ɼखटͷؔઅΛࢧͱͯ͠ࠨӈ্Լ
ʹΧϝϥΛύϯ͋Δ͍νϧτͰ͖ΔɽମʹΑͬ
ͯɼ࠷దͳVSKͷ࣋ঢ়ଶҟͳΔͨΊɼϨϙʔ
λঢ়گʹΑͬͯબతʹ͍͚Δɽ
ॳظϓϩτλΠϓͰɼVSSͷࡱӨ༻ΧϝϥΛ

Δͱ͢࡞Ө༻ΧϝϥΛૢࡱͳ͕ΒɼVSKͷ͠࡞ૢ
͖ʹө૾͕͍ͯ͠·͏͜ͱ͕͞ݟࢄΕͨɽ͜ΕΛ
ղܾ͢ΔͨΊʹɼՃηϯασʔλʹΑΓ VSK
ʹ͞ࡌΕ͍ͯΔΧϝϥ͕ਫฏ͔Ͳ͏͔ೝࣝ͢Δ͜
ͱͰɼࣗಈతʹਫฏิਖ਼Λػ͏ߦΛఏҊ͢Δɽ͜
ͷਫฏิਖ਼ػʹΑΓɼϨϙʔλ͕Χϝϥ੍ޚɼ
σΟεϓϨΠʹఏࣔ͞ΕͨใͷӾཡʹूத͍ͯ͠
ͨͱͯ͠ɼదʹඃࣸମʹVSKΛ͚ۙͮΔ͚ͩ
Ͱਫฏ͕อͨΕͨө૾ΛࡱΕΔɽ্ड़ͨ͠Α͏ʹɼ
VSKͷঢ়ଶʢਫฏ͋Δ͍ਨʣΛࣗಈతʹೝࣝ
͠ɼঢ়ଶʹԠͯ͡ɼө૾ͦͷͷΛճసͤ͞Δɽ
·ͨɽVSKʹVSSͱಉ༷ͷతͰɼর໌͓Α

ͼϘλϯ͕͞ࡌΕ͍ͯΔɽVSKѲΔ͜ͱΛ
ఆ͓ͯ͠ΓɼϒϥΠϯυͰૢ࡞Ͱ͖ΔΑ͏ VSSͱ
ൺֱͯ͠ϘλϯͷαΠζେ͖͍ɽ֤εΠονࢦ
Λগ͠৳ͯ͠ɼࢦͷؔઅΛ͛ۂΔ͚ͩͰԡͤΔΑ
͞Ε͍ͯΔɽʹ͏
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Robot Lighting (RBL)

RBLʹɼϦϯάܕͷLEDর໌ɼαʔϘϞʔλɼ
֎ઢLED͕͞ࡌΕ͍ͯΔɽRBLͷओཁͳ༻్
ɼ҉͍ڥʹ͓͍ͯর໌Λ౮ͯ͠ࡱӨݱΛ໌
Δ͘͢Δ͜ͱͰ͋Δɽ͔͠͠ɼϨϙʔλΛத৺ͱ͠
ͯશํͷ໌͔ΓͷরࣹɼফඅిྗՄൖੑͳ
Ͳͷ؍͔ΒޮతͰͳ͍ɽ্ड़ͨ͠Α͏ʹɼVSS
VSKʹ͓͍ͯʮدΓͷө૾ʯΛࡱӨ͢Δ߹ɼ
VSSVSKʹ͞ࡌΕͨ LEDͰΧόʔͰ͖Δͨ
ΊɼVSSͰʮҾ͖ͷө૾ʯΛࡱӨ͍ͯ͠Δඃࣸମʹ
RBLͷর໌Λরࣹ͢Δɽ
RBLʹͨ͠ࡌ LEDর໌ͷ͖ͱɼVSSͷΠ

ϯλϏϡΠ༻Χϝϥͷ͖ΛͦΖ͑ΔͨΊʹɼVSS
ͷর໌༻֎ઢΧϝϥ͕ RBLʹ͞ࡌΕͨ֎ઢ
LEDΛৗ࣌͢ΔɽϦϯάܕLEDͷ͖ͱ֎
ઢ LEDͷ͖ಉ͡ʹͳΔΑ͏ʹઃஔ͞Ε͍ͯΔɽ
͕ͨͬͯ͠ɼ֎ઢΧϝϥө૾͔Βݕग़͞Εͨ֎
ઢ LEDͷҐஔ͕ɼө૾ʹ͓͍ͯத৺ʹ͘ΔΑ͏
ʹ LEDর໌ͷ͖Λ੍͢ޚΔɽ
Fast ForwardηογϣϯͰ 1ਓ͋ͨΓͷͪ࣋

ͷϓڈΔͱ͍͏ಛੑ্ɼա͍ͯͬ·ܾʹີݫ͕ؒ࣌
ϩτλΠϓͰɼλΠϜΩʔϓػΛ͍ͨͯ͠ࡌɽ
Λա͗ͨ߹ʹɼσΟεϓϨΠʹʮλΠؒ࣌ͪ࣋
ϜΞοϓʯΛҙຯ͢ΔΞϊςʔγϣϯ͕දࣔ͞ΕΔ
͕ΠϯλϏϡΠඞͣ͠σΟεϓϨΠΛ͍ͯݟΔ
ͱݶΒ͔ͣͮؾΕͳ͍͜ͱ͕ଟʑ͋ͬͨɽޮՌԻ
ͰΠϯλϏϡΠʹ͔ͤͮؾΔ͜ͱͰ͖Δ͕ϚΠΫ
͕ޮՌԻΛरͬͯ͠·͍ௌऺʹෆཁͳใΛ༩͑ͯ
͠·͏ɽ͜ΕΛղܾ͢ΔͨΊʹɼRBLͷ༻్ͱ͠
ͯɼΞϥʔτػΛఏҊ͢Δɽ ͜ͷػ҉͍
ॴͰ͑ͳ͍͕ɼLEDর໌Λ໓ͤ͞Δ͜ͱͰɼ
ϥΠϒϨϙʔτதʹϨϙʔλΠϯλϏϡΠͳͲݱ
ʹ͍ΔਓʑʹɼλΠϜΞοϓͳͲͷΞϥʔτΛఏ
ࣔͰ͖ΔɽRBLͷ෭࣍తͳޮՌͱͯ͠ɼ͜Ε಄
෦ʹ͋ΓཱͭͨΊɼདྷऀ͕ϥΠϒϨϙʔτத
Ͱ͋Δ͜ͱʹ͖ͮؾ͘͢ɼऔͦࡐͷͷΛདྷऀ
ʹ͛ΒΕʹ͘͘ͳΔɽ

3.4 ఏࣔίϯςϯπ
VSSͷ྆໘ʹ͞ࡌΕͨσΟεϓϨΠʹఏࣔ͞Ε

͍ͯΔίϯςϯπʹ͍ͭͯਤ 5͓Αͼਤ 6Λͱʹ
આ໌ ͢Δɽͳ͓ɼਤதͷ൪߸ɼҎԼͷՕॻ͖൪
߸ʹରԠ͍ͯ͠Δɽ

Ϩϙʔλ༻ը໘
Ϩϙʔλ༻ը໘ʹɼ֤ΧϝϥͷϓϨϏϡө૾ɼ

ΔΞτϓοτө૾ɼϚΠΫϨݟௌऀ͕ࢹʹऴత࠷
ϕϧɼϝοηʔδ͕ఏࣔ͞ΕΔɽ

ϓϨϏϡө૾ͱΞτϓοτө૾ Ϩϙʔλ 3ͭ
ͷࡱӨ༻ΧϝϥΛ͓ͬͯΓɼ͜ΕΒΛબతʹར
༻͠ͳ͕ΒඃࣸମΛࡱӨ͍ͯ͘͠ɽ·ͨɼ3ͭͷࡱ
Ө༻Χϝϥͷத͔ΒͲΕ͔ 1ͭΛΞτϓοτө૾
ʹׂΓͯΔҎ֎ʹɼΞτϓοτө૾ʹϝΠϯө
૾ͱผʹαϒө૾Λॏ͢Δ PinP (Picture in
Picture) ɼΞτϓοτө૾ͷࠨ͓Αͼӈ
ͦΕͧΕʹҟͳΔө૾͕ஔ͞ΕΔ H&H (Half
and Half)ͱ͍ͬͨΑ͏ʹɼෳΧϝϥͷө૾Λಉ࣌
ʹར༻͢ΔɽಛʹϥΠϒϨϙʔτͰɼࡱΓ͠ɼ

(1) (2) 

VSS
VSK

VSS VSS

(3) 

(1) 

ਤ 5. Ϩϙʔλ༻ը໘

(4) (5) 

(6) 

ਤ 6. ΠϯλϏϡΠ༻ը໘

ͷγʔϯΛఆ͠ͳ࣍ӨͷதஅͰ͖ͳ͍ͨΊɼࡱ
͕ΒΧϝϥϫʔΫΛ͑ߟΔɽ͜ͷͨΊɼϨϙʔλ͕
֤ΧϝϥͷϦΞϧλΠϜͳϓϨϏϡө૾Λ֬ೝ͢Δ
͜ͱɼԁͳϥΠϒϨϙʔτʹ͓͍͔ͯܽͤͳ͍ɽ
͞Βʹɼ࠷ऴతʹࢹௌऀʹ৴͢ΔΞτϓοτө
૾ͷ֬ೝॏཁͰ͋Δɽ͠ ͕ͨͬͯɼΞτϓοτө
૾େ͖͍ΟϯυͰɼෳ͋ΔϓϨϏϡө૾
খ͍͞ΟϯυͰͦΕͧΕఏࣔ͢Δɽॳظϓϩτ
λΠϓͰɼΞτϓοτө૾ɼڳ෦ʹணͨ͠
λϒϨοτʹେ͖͘ද͍ࣔͯͨ͠ɽ͔͠͠ɼϨϙʔ
λ 2ͷΧϝϥͷը໘ΛΈͯࡱӨ͢Δ͜ͱʹूத
͢Δඞཁ͕͋ΓɼϥΠϒϨϙʔτதʹϨϙʔλ͕ࣗ
ͷମΛ͖͜Ή͜ͱࠔͰ͋ͬͨɽ͜ͷղܾ
ͷͨΊʹɼݸʑͷΧϝϥ͓Αͼ࠷ऴͷΞτϓοτ
ө૾ΛҰͭͷը໘ʹू͢Δɽ

ϚΠΫϨϕϧ ϚΠΫϨϕϧͷදࣔɼϚΠΫͷԻ
Ϩϕϧ͕ద͔Ͳ͏͔Λ֬ೝ͢ΔͨΊʹ༻͍Δɽ͜
ͷࡍɼݱঢ়ͷϚΠΫϨϕϧΛఏࣔ͢Δͱಉ࣌ʹɼϚ
ΠΫೖྗ݁ՌΛͱʹͨ͠ߦಈʢͬͱখ͘͞ɼௐ
Α͍ɼͬͱେ͖͘ʣΛఏࣔ͢Δɽ͜ΕΒɼ
͢ڙಈม༰ΛϨϙʔλʹఏߦঢ়ཧղ͓Αͼݱతͳ؍
Δɽ

ϝοηʔδ ϥΠϒϨϙʔτதͷϨϙʔλɼదͳ
ө૾͕ࡱӨ͋Δ͍৴͞Ε͍ͯΔ͔ϓϨϏϡө૾
Ξτϓοτө૾ʹूத͠ͳ͚ΕͳΒͳ͍ɽ·
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ͨɼςϩοϓͷૠೖɼؒ࣌ཧͷҙࣝɼൃࢄత
ʹੜ͡Δɽ͞ΒʹɼϨϙʔλͱͯ͠దͳίϝϯτ
Λड़ɼΠϯλϏϡΠΛհ͢ΔͨΊʹΠϯλϏϡ
Πͷ໊ࢯॴଐͳͲΕ͍͚ͯͳ͍Ωʔϫʔυ
ଟ͋Δɽ֤Πϕϯτঢ়گʹԠͯ͡ɼॏཁͷҟ
ͳΔ 2छྨͷϝοηʔδʢٸۓϝοηʔδͱฏৗϝο
ηʔδʣΛఏҊ͢Δɽٸۓϝοηʔδɼςϩοϓ
ͷߋ৽ɾΧϝϥସɾॏཁࢺͳͲɼଈੑ࣌ͷߦ͍ߴ
ಈݴ༿ͷඋ௨ͱͯ͠ɼը໘શମʹϝοηʔδ
Λදࣔ͢Δɽྫ͑ςϩοϓͷߋ৽Λ࠵ଅ͢Δϝο
ηʔδʹ͓͍ͯɼϨϙʔλ͕దʹॲཧ͢Δ͜ͱͰɼ
ϝοηʔδҰٸۓϝοηʔδফ͑Δɽ͜ͷٸۓ
తʹදࣔ͞ΕΔͨΊɼϓϨϏϡΞτϓοτө࣌
૾ͷҰ෦͕ɼ͜ͷٸۓϝοηʔδͰӅ͞Εͯ
ͳ͍ɽҰํɼฏৗϝοηʔδɼܦաؒ࣌ɾ࣍ͷς
ϩοϓͷ༰ͳͲɼଈඞཁͰͳ͍ϝοηʔδΛɼৗ
ظɼϝοηʔδΟϯυʹఏࣔ͞Ε͍ͯΔɽॳ࣌
ϓϩτλΠϓͰɼฏৗϝοηʔδ͚ͩͰ͋ͬͨɽ
͜ͷͨΊɼྫ͑ɼςϩοϓସͷϝοηʔδ͕ఏ
ࣔ͞Εͨ߹ɼϨϙʔλͦͷͮ͘ؾʹ࣮ࣄͷͷɼ
ଞͷۀͰ্ॻ͖͞Εͯ͠·͍ςϩοϓͷସ͑Λ
Εͯ͠·͏͜ͱ͕ଟʑ͋ͬͨɽ͜ ͷΑ͏ʹٸۓϝο
ηʔδͱͯ͠ը໘தԝʹ໓ͤ͞Δ͜ͱͰɼ͍ڧඋ
ޮՌ͕͋Δɽ

ΠϯλϏϡΠ༻ը໘
ΠϯλϏϡΠ༻ը໘ɼϨϙʔλ༻ը໘ΑΓఏ

ࣔ͞ΕΔใগͳ͘ɼΞτϓοτө૾ɾϚΠΫ
ϨϕϧɾϝοηʔδͳͲΠϯλϏϡʹඞཁͳใ͕
ఏࣔ͞ΕΔɽ

Ξτϓοτө૾ ॳظϓϩτλΠϓͰɼΠϯλ
ϏϡΠ༻ͷσΟεϓϨΠ͍ͯ͠ࡌͳ͔͕ͬͨɼ2
ճҎ߱ʹΠϯλϏϡΠ༻σΟεϓϨΠΛ͠ࡌɼ
ϑΝΠφϧө૾ΛΠϯλϏϡΠʹఏࣔͨ͠ͱ͜Ζ࠷
దͳΞϯάϧαΠζͰࡱӨ͞ΕΔΑ͏ΠϯλϏϡ
ΠࣗͰௐͯ͘͠ΕΔޮՌ͕͋Δ͜ͱΛൃͨ͠ݟɽ
ಛʹɼΠϯλϏϡΠ͕։ൃͨ͠εϚʔτϑΥϯ্Ͱ
ಈ͘ΞϓϦέʔγϣϯɼঠαΠζͷখܕΨδΣο
τΛΠϯλϏϡΠ͕ࣗઆ໌͢Δ߹ʹ͓͍ͯɼΠ
ϯλϏϡΠ͕εΫϦʔϯΛݟͳ͕ΒదʹࡱӨ͞Ε
͍ͯΔ͔֬ೝͰ͖ɼධͰ͋ͬͨɽ

ϚΠΫϨϕϧ Ϩϙʔλ༻ը໘ͱಉ༷ɼϚΠΫϨϕ
ϧ͓ΑͼରԠΛΠϯλϏϡΠʹఏࣔ͢Δ͜ͱͰɼΠ
ϯλϏϡΠ͕ࣗదͳԻͰൃ͍ͯ͠Δͷ͔֬
ೝͰ͖Δͱಉ࣌ʹɼߦಈΛվળͰ͖Δɽ

ϝοηʔδ ͜ΕϨϙʔλͱಉ༷Ͱ͋Δ͕ɼ͔ٸۓ
ͭॏཁͳϝοηʔδʢྫ͑ɼλΠϜΞοϓͳͲʣ
ը໘શମʹେ͖͍ϑΥϯτͰ໓͖ͤͮ͞ؾ͢
͘͢ΔɽҰํɼͦΕҎ֎ͷϝοηʔδʹؔͯ͠ɼ
ϝοηʔδΟϯυʹৗ࣌ఏࣔ͢Δɽ

4 ·ͱΊ
ຊڀݚͰɼ1ਓͰͷϥΠϒϨϙʔτΛࢧԉ͢Δ

γεςϜʮϙέϨϙ GOʯΛߏஙͨ͠ɽϚϧνλε
Ϋ͔ͭঢ়گґଘੑͷݱ͍ߴͰɼϥΠϒϨϙʔτΛ
ԁʹਐΊΔͨΊͷཁ݅Λ໌Β͔ʹ͠ɼϓϩτλΠ

ϓγεςϜΛ࣮ͨ͠ɽຊจͰ৮Εͳ͍͕ɼผ
ʹධՁ࣮ݧ࣮͓ͯ͠ࢪΓɼϓϩτλΠϓγεςϜ
ͰࡱӨͨ͠ө૾ͷ࣭ɼෳਓͰऔࡐΛ͢Δܗଶ
ͷൺֱख๏ͰࡱӨͨ͠ө૾ͷ࣭ΑΓ͘ߴɼྑ
ͳ݁Ռ͕ಘΒΕ͍ͯΔɽ͔͠͠ɼఏҊγεςϜͷվ
ળͱͯ͠ɼVSKͷ҆ఆੑͷ໌্͕Β͔ʹͳͬͨɽ
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WISS2016採録判定時のコメント

採録区分：ロング採録
判断理由：

WISSのデモのような展示会において、1人での動画中継を支援するウェアラブルシステムの提
案です。明確な問題意識に基づく現実的な解決手段の数々は評価に値します。また、国際会議
などの場面で何度もシステムの試作と実施テストを繰り返しながらブラッシュアップを行って
いることから、システム構成の説得力も高くなっています。

レビューサマリ：

全体の構成：
WISSのデモのような展示会において、1人での動画中継を支援するウェアラブルシステムの提案です。

評価すべき点：
本研究の問題意識は明確で、現実的な課題に着目し、それを解決しようとしているため、評価に値します。またシ
ステムの試作を繰り返し、そのたびにトライアルをしている点からシステムの設計要件に関する説得力も高く感
じられます。

改善に向けたコメント等：

本論文に対しては改善に向けたコメントはほとんどありませんでしたが、「（今回の）取り組みを学術研究として
まとめ上げるには至っておらず、言い換えれば論文としての完成は今ひとつである」という意見や、「１つ１つの
システムに新規性はあまりない」という意見も聞かれました。

この取り組みを「学術論文」としてどのようにまとめ上げていくのかについては、WISSというコミュニティ全体
で考えて行くことが望まれると思っています。今回の査読コメントでは十分に方向性を示すことができず、それは
メタ査読者の反省点ですが、一方でWISSの本会議などで十分に議論できれば良いと思っています。

本論文に対する各査読者の詳しいコメントは以下のページを参照のこと：
http://www.wiss.org/WISS2016Proceedings/oral/13.html

＊本ページは論文本体ではありません
【ポケレポ GO: ワンマンライブレポートシステム】


