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>&Éð*5Bƻž�<ŧ7�&�¸Ņ>.Û 8 +
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>.Û 11 +
Ï´§®BǛ�(�mE�\�BLx~)×�,p
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WISS2016採録判定時のコメント

採録区分：ロング採録
判断理由：

プール型のCAVEシステムに関する研究です。近年ではCAVEシステムは安価＆簡単に作成で
きるようになっていますが、水中でのプロジェクションや立体視に関しては未知であり、この
点について明らかにしている本論文には、大きな価値があると考えます。高い新規性、将来に
わたるインパクトを考慮して、ロング採録としました。

レビューサマリ：

全体の構成：
プール壁面をスクリーンとするいわばプール型 CAVE実現に向けて、技術的な困難要因を挙げ、解決可能な手段
に着実に絞り込んだ、技術的に堅実な論文であると評価されました。

改良に向けたコメント等:

・構成に対する提案：前半の AquaCAVE の体験について提案と、後半の水に関わる VRの課題への対応、とい
う二つの話に分かれており、やや内容が分裂したような印象があります。例えば、前半の話は背景として語り、既
に実績を詰みあげている後半の話に重点を絞るような形にすると、読みやすくなるかと思います。
・歪曲収差の発生に関して：歪曲収差の理解に必要となる、カメラやプールとの空気層や水との位置関係性がやや
不明瞭です。6.1.2にそれらの関係性が記述されていますが、歪曲収差の話が初めて出てくる 6.1に書いて頂ける
と、より理解しやすくなると思われます。
・人間の視野における歪曲収差に関して：6.1.3 で語られている人間の周辺視野の歪曲収差に関する議論は、やや
不正確であると考えられます。眼球の光学系における収差の発生議論と、その認識の部分とを分けて議論する必要
があります（人間の視覚認識機能を考慮すれば、仮に光学的に歪みが発生しているとしても、人間がそれを認識
できているとは限りません）。
・水面の映像ぼかしについて：6.2.2 の議論は技術面では面白いですし、興味深い知見が得られていると思います。
水泳でも水面を見やすい状況（例えばダイビング）、ほとんど見えない状況（通常のプールでの水泳。あまり水面
を下から見る状況にはならないかと）があると思います。そういった点も踏まえて考察して頂けると、より深い議
論ができるかと思います。
・可視光トラッキングについて：実際に実現されているシステムかどうか、判断しづらくありました。この点につ
いて明確な記述があった方が良いと思います。

・その他表記に関して、以下の修正が望まれます：
　*3ページ目左カラム 1行目：行頭スペースが 1字多い
　*3ページ目右カラム最終段：行頭スペースが 1字多い
　*6ページ目左カラム：「直線偏光に直行した」→「直線偏光に直交した」

本論文に対する各査読者の詳しいコメントは以下のページを参照のこと：
http://www.wiss.org/WISS2016Proceedings/oral/19.html

＊本ページは論文本体ではありません
【AquaCAVE : 水泳体験を向上させる水中バーチャルリアリティ環境】


